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1 Einleitung

Die vorliegende Informationsbroschire dient Umwitdtingseinrichtungen und Lehrkraften
als Anregung und umfassendes Nachschlagewerkrf@rmaue Lerneinheit ,Ein Besuch beim
Schafer auf der Schafweide®”.

Neben konkreten Programmentwurfen eines Projektitages aul3erhalb der Schule bietet
die Broschire eine Vielzahl von Vorschlagen unceideu méglichen Programmbausteinen
rund um das Thema ,Schaf — Natur & Landschaft -&&aberuf — u.v.m*.

Jeder Baustein zu den unterschiedlichen Thememberewird ausfihrlich erlautert. Je nach
Zielgruppe und den ortlichen Gegebenheiten kanmhselin Projekttag individuell zu-
sammengestellt und es kdnnen inhaltliche Schwetpuydgsetzt werden.

Der zweite Teil der Broschire enthalt dariber hsnadintergrundinformationen und
weiterfihrende Literaturhinweise zur gesamten Liakmest.

Wir wirden uns sehr freuen, wenn Sie InteressaesedLerneinheit zeigen und somit einen
wichtigen Beitrag zur nachhaltigen Umweltbildungsarer Jugend leisten. Bei Fragen oder
zur Unterstitzung bei der Umsetzung wenden Sielsttd an den Landschaftspflegeverband
Landkreis Gottingen e.V. oder eine aulR3erschulig&lteingseinrichtung in Ihrer Nahe.

Einen schoénen und erlebnisreichen Besuch beim &chéf der Schafweide
wuinscht Ihnen ddrandschaftspflegeverband Landkreis Gottingen e.V.



2 Ein Besuch beim Schafer auf der Schafweide*

2.1 Warum auf die Schafweide gehen?

In der heutigen Zeit haben gesundheitliche und aodmiale Probleme bei unseren Kindern
stark zugenommen. Nicht nur Ubergewicht durch fasErnahrung und Bewegungsmangel,
sondern auch Unruhe und Konzentrationsschwachegifesr Sozialverhalten bis hin zu
Computer-Spielsucht und vieles mehr sind die Folgjaer Lebensweise, die den natirlichen
Bedurfnissen des Menschen - und erst recht denees dileranwachsenden - nicht mehr
gerecht werden.

Fur die Umsetzung einer Bildung fiir nachhaltigevicitlung bieten mittlerweile zahlreiche
Umweltbildungseinrichtungen in unserer Region dieersehiedensten Lern- und
Erlebnisangebote, die die schulische Bildung inselieRichtung sinnvoll ergdnzen und
unterstitzen. Das ,Kinderacker-Projekt”, das RegienUmweltbildungszentrum (RUZ) in
Reinhausen, die Heinz Sielmann Stiftung in Duddtstsowie der Schulbauernhof in
Hevensen und viele andere mehr haben bereits elkngebote im Bereich Landwirtschaft
und Schafhaltung, wie z.B. das Futtern, Melken, éhédsFilzen und Weben, in ihren
Programmen. Neu ist die Idee, einen aufRerschuliscemort ,Ein Besuch beim Schafer auf
der Schafweide” fur eine Lerneinheit zu wahlen wwddas Erlebte noch intensiver und
nachhaltiger fur die Schiler werden zu lassen.

Im Rahmen dieser Informationsbroschire wird einéolgneich erprobte Lerneinheit
vorgestellt, welche als Kernveranstaltung einen3stiindigen Besuch bei einem Schafer auf
der Schafweide beinhaltet. Durch das hautnahe &mlelieser realen Lebenswirklichkeit
drau3en an der frischen Luft und durch den nahemdkd zum Schafer und zu den Tieren
werden neue Impulse fir ein gestinderes Gespuichiisslbst und andere gesetzt.

2.2 Integration in die Curricula

Im Rahmen eines Schulvormittages plus 3 bis 4 uod nachbereitende Schulstunden lasst
sich dieses Angebot gut als ein Beitrag zur Geseitsfrziehung sowie zur
Bewusstseinsbildung fir Natur und Landschaft in Hestehende Curricula integrieren.
Gleichzeitig bietet es Ankniupfungspunkte an viehemen des Pflichtunterrichts.

Im Rahmen des Biologie-Unterrichtes etwa bietetE&ursion lebendiges Lernen mit allen
Sinnen bei der Behandlung der Themen Mensch undhung, der heimischen Haustiere,
und der Biologie der Pflanzen.

Darlber hinaus kann ein Besuch auf der Weide alsdhiastieg in ein groReres Thema — z.B.
Uber alte Haustierrassen hin zu Genetik und Zuchtudie Motivation vor allem &lterer
Schiler sehr positiv  beeinflussen. Auch als absBelnder HOhepunkt eines
Themenkomplexes ist es gut geeignet.

Ebenso bieten sich aber auch Querverbindungen zemgr@phie-Unterricht an: Themen wie
Heimat und Region, Veranderung von Landschaft usrdWlandel der Landwirtschaft (von
vor 100 Jahren bis heute) sind mégliche ThemengebBomit ist der Besuch beim Schafer
ein idealer Baustein, um vernetzendes Denken zlefir da es fur den facherlbergreifenden
Unterricht zahlreiche Optionen bietet. Nicht zuleteien die Themen Umweltschutz,
Strukturwandel, weltweiter Artenverlust und Erhddr Biodiversitat genannt.



2.3 Organisatorische Rahmenbedingungen

Der Projekttag wird auf einer Wiese am Rande eBemnafweide durchgefuhrt. Zusatzlich
zum Schafer selbst ist mindestens eine Fachbetgeunnoten, die den Tag moderiert und
den Ablauf lenkt. Der Schafer sollte ein kommunikeat und kinderfreundlicher Mensch sein
und bereit, sich an diesem Vormittag Zeit zu nehmeth den Schilern Auskunft zu geben.
Als Standort eignet sich am besten ein Magerrasand®rt oder eine Wiese in der Nahe
eines solchen. AuRerdem muss die Mdglichkeit gegedmn, einige wenige Schafe mit
Hurden von der Herde abzutrennen.

Im Vorfeld ist rechtzeitig der Hin- und Rickweg arganisieren (ggf. Transport durch Eltern
mit Privat - Pkws).

2.4 Vorbereitung in der Schule
Zur Vorbereitung sind mindestens 1 bis 2 Untergshinden naotig.

In der Woche vor dem Projekttag stellt die Lehrkrdén Schilern das Thema und den
geplanten Projekttag vor und erklart, dass furehesag ,Expertenteams” gebildet werden,
die zu einem jeweils eigenen Spezialthema ihredfrag den Schafer sammeln sollen.

Die mdglichen Spezialgebiete werden von der Lelfirkvargestellt und an die Tafel
geschrieben oder es werden Zettel mit den Themg&iache verteilt. Diese kdnnten z.B.
sein:

Leben und Arbeit des Schafers

Sozialverhalten der Schafe

Ausbildung und Zucht der Hutehunde

Fortpflanzung der Schafe, Geburten und Lammer

Tiergesundheit (Schafe)

Nutzung und Wirtschaftlichkeit

Vegetation auf Magerstandorten

Landschaftspflege mit Schafen - was ist das eigpéritl

- Andere, je nach Interesse

Es werden 3 mdglichst gleich gro3e Gruppen gebilBann wird zum Einstieg der Film
~Schafer im Gottinger Land” angesehen (13 Minut®azug Uber Landschaftspflegeverband
oder Kreisbildstellg Zwischendurch kann ein paar Mal unterbrochendemr um den
Schilern Zeit zu geben, eventuelle Fragen aufzaswsn.

Die Fragen sollten nach Moéglichkeit von den Schiksglbstzusammen getragen werden.
Nur wenn die Schuler nicht auf gentigend Ideen komrkénnen von der Lehrkraft einige
Anregungen gemacht werden (eigene Fragenbeisjpétie Eragenkatalog).

In der Regel wird eine zweite Stunde nétig sein,dienFragen thematisch zu ordnen und zu
erganzen. In etwa sind ein bis zwei Fragen je Schéhzustreben, je nachdem, wie
tiefgehend sie sind.

Am Ende werden alle Fragen geordnet auf einem letiigfizie Gruppe notiert, da die Schuler
sonst wenig Orientierung haben.

Je nach Wunsch kénnen auch weitere Unterrichtsstufitt die Einarbeitung in das Thema
Schafe vorgesehen werden. Hierzu werden die Irtsiten im Anhang empfohlen, wo die
Schuler selbststandig recherchieren kénnen.

Zu den Fragen werden die Schiler am ProjekttagSidvafer in Kleingruppen interviewen.
Die Ergebnisse der Interviews sollen nach dem Bedueim Schafer den Mitschilern



vorgestellt werden. Hierdurch werden aus neugiari@ehilern Experten-Teams. Siehe
hierzu Kapitel 2.6 Nachbereitung.

2.5 Ausrustung
Die Schiler sollten folgendermal3en ausgerustet sein

Wetterfeste Kleidung und feste Schuhe!!

Frihstuck und Getrank individuell von jedem Schiiler
Schreibstift und Buntstifte

Ggf. Sonnenmilch u. Sonnenschutz

Falls notig, Mittel gegen Heuschnupfen

Die Fachbetreuung organisiert vorher:

Klebeband und Edding fir Namensschildchen

Glocke

Evtl. Fotoapparat

2-5 Tischdecken

Baguettes, Schafkése, Schaf-Salamis, 1 Pk. Buttétargarine, wenn maglich
Schafmilch

Kihlbox mit Kiihlakkus

Isomatten / andere Sitzgelegenheiten

Holzbrettchen, 2 scharfe Messer und Pappbecher

Genug Mineralwasser zum Trinken

Leitungswasser zum Handewaschen

Seife, Handtlicher und Toilettenpapier

Klemmbretter fir jede Gruppe

Laufzettel

Gentigend freies Papier

Verschiedene Woll- und Synthetik-Produkte

1 Wollvlies

Andersfarbige Wolle

Waage

2 Karden

Schafschadel

2 Bestimmungsbuicher, falls nach bestimmten Pflageéragt werden sollte
5 leere, gleich grol3e Bilderrahmen oder entspretherie Holzer, um damit Rahmen
zu legen (zum Zahlen der Pflanzenarten)

Pellets oder Brot zum Futtern der Schafe

2.6 Nachbereitung

Fur die Nachbereitung sollten ebenfalls mindesteves Schulstunden gewahrleistet sein. Die
Schuiler tragen in den Gruppen das Erlebte zusamumeh stellen sich anschliel3end
gegenseitig die Interview-Ergebnisse in Form vorieRegen vor. Darlber hinaus bietet es
sich an, den Schilern Gelegenheit zu einer intensiv Auseinandersetzung mit diesem
vielschichtigen Thema zu geben. Eine Ausstellung RPtakaten mit Fotos, kurzen Texten,
den selbst gemalten Bildern, gepressten PflanzealleWetc. wirde das Erlebte noch
intensiver vertiefen.



2.7 Projekttag: Programmvorschlage

Im Folgenden sollen einige mégliche Varianten eifeggramm-Ablaufes vorgestellt werden.
Es sind aber selbstverstandlich auch andere Kortibiga, andere Schwerpunkte etc.
maoglich. Die verschiedenen Programmbausteine @dBaf I, Pflanze I, Interview) werden
im néchsten Abschnitt 2.8 jeweils vorgestellt undféhrlich erlautert.

2.7.1 Vielseitiges Programm (3.- 4. Klasse)

Zeit Aktivitat
8.45 Begrif3ung, Regeln (gemeinsam)
9.00 In drei Gruppen:
Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Klauen Pflanze | Schaf |
Schaf | Klauen Pflanze |
Pflanze | Schaf | Klauen
9.30 Kreis aus Strohballen bauen, Hande waschen
9.50 gemeinsames Schéferfrihstiick
10.20 Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Interview Gebiss Wolle
Wolle Interview Gebiss
Gebiss Wolle Interview
11.15 Losgehen zur Streuobst- / Magerrasen -Flache
11.45 Pflanze IlI
12.00 Verabschiedung

2.7.2 Programm Schwerpunkt Tier mit Hundevorfihrung (3.- 6. Klasse)

Zeit Aktivitat
8.45 Begrif3ung, Regeln (gemeinsam)
9.00 In drei Gruppen (je 10 min.):
Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Klauen Zaunbau Schaf |
Schaf | Klauen Zaunbau
Zaunbau Schaf | Klauen
9.30 Kreis aus Strohballen bauen, Hande waschen
9.50 Schaferfrihstick (gemeinsam)
10.20 Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Interview Gebiss Wolle
Wolle Interview Gebiss
Gebiss Wolle Interview
10.50 Hundevorfiihrung (gemeinsam)
11.10 Schaf I
11.30 Verabschiedung
11.45 Ruckweg zur Schule




2.7.3 Programm Schwerpunkt Pflanze (3.- 6. Klasse)

Zeit Aktivitat
8.30 Begrif3ung, Regeln (gemeinsam)
8.50 Gruppenarbeit (je 15 min):
Zeit Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
8.50 Pflanze | Schaf | Pflanze Il
9.05 Pflanze lI Pflanze | Schaf |
9.20 Schaf | Pflanze Il Pflanze |
9.35 Kreis aus Strohballen bauen, Hande waschen
9.45 Schéferfrihstick (gemeinsam)
10.10 Wanderung zur Magerrasen-Flache
10.50 Gruppenarbeit (je 15 min):
Zeit Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
10.50 Interview Pflanze IV Pflanze 11l
11.00 Pflanze 1lI Interview Pflanze IV
11.10 Pflanze IV Pflanze 1l Interview
11.30 Baustein Landschatft
12.00 Verabschiedung, danach Rest FuBweg zur Stral3e
2.7.4 Programm mit Schafwanderung (3.- 6. Klasse)
Zeit Aktivitat
8.45 BegrufRung, Regeln (gemeinsam)
9.00 In drei Gruppen:
Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Klauen Pflanze | Schaf |
Schaf | Klauen Pflanze |
Pflanze | Schaf | Klauen
9.40 Kreis aus Strohballen bauen, Hande waschen
9.50 Schaferfrihstick (gemeinsam)
10.10 Wanderung mit den Schafen (gemeinsam)
10.50 In drei Gruppen:
Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Interview Pflanze Il Schaf
Schaf Il Interview Pflanze 1l
Pflanze 11l Schaf Il Interview
11.30 Pflanze IV
11.40 Verabschiedung
11.45 Ruckweg zur Schule




2.7.5 Programm mit verschiedenen Schwerpunktthemen (7.- 10. Klasse)

Zeit Aktivitat
8.30 Begriuf3ung, Regeln (gemeinsam)
8.45 Gruppenarbeit an Schwerpunktthemen (je Ifudn):
Gruppe Pflanze Gr. Schafer /Lammer Gr. Hund (u. aTiere)
Interview mit dem| Schaf | Beobachtung Sozialverhalten
Schafer zum Leben Schaf und Hund
und der Arbeit des
Schafers
Pflanze lI Interview  mit  dem Schaf |
Schafer zum  Thema
Leineschaf
Pflanze | Schaf IlI Interview mit dem Schafer,
Thema Hundeausbildung
9.30 Foto-Session fur alle, in Gruppen: je nakbbrien verschiedene Schwerpunkte
9.45 Schaferfrihstick (gemeinsam)
10.30 FulRweg zur Sukzessionsflache
11.15 Gruppenarbeit an Schwerpunktthemen (15 Minute
Gr. Pflanze Gr. Schafer /[Lammer Gr. Hund
Pflanze llI Schaf I Baustein Kleinlebwesen
11.30 Gemeinsame Besprechung, anschlieRend Pidnze
12.00 Verabschiedung

2.8 Projekttag: Programmbausteine

Im folgenden werden die verschiedenen mdglichembausteine zu den Themen Schaf,
Klauen, Wolle, Gebiss, Zaunbau, Fruhstick, Aufwdmele, Pflanze, Kleinelebewesen,
Hunde und Landschaft ausfiihrlich und detaillietéugert. Grundsatzlich kénnen je nach
Zielgruppe und den drtlichen Gegebenheiten dieeRttgge individuell zusammengestellt
werden und eigene Schwerpunkte gesetzt werden.

2.8.1 Begrufung und Einfuihrung

Nach einer freundlichen Begrii3ung und einer Vdrstgsrunde sollten 10 Minuten fir die
Erklarung wesentlicher Regeln eingeplant werder@shhilft, spateren Arger zu reduzieren,
und bei Ubertretung kann an die Vereinbarungennert werden, die anfangs getroffen
wurden. Die Schiler sollten sich klar sein, dasswiRe, Jagen, Schreien oder gar
unkontrolliertes Futtern eine ernste Gefahr furdere, speziell fir hochtragende Schafe und
Lammer sein kénnen! Um das Interesse und die Aldsaenkeit der Schuler gleich zu
Beginn zu wecken, bietet sich u.a. folgende Eingaage an: Schéatzt mal, wie viele Schafe,
wie viele erwachsene Schafe und wie viele Lammaen dgeser Herde gibt!



2.8.2 Baustein Schaf |

Teil 1: Futtern und Streicheln. Die Schafe werden mit vom Schéfer bereitgelegten
Futterpellets oder altem Brot aus der Hand gefiittéforaus besteht das Kraftfutter?
AulRerdem darf gestreichelt werden, so viel die &hiibchten.

Teil 2: Was tragt das Schaf im Pelz mit sich herum? In einem dichten Schafspelz
verfangt sich so allerhand Getier und viele Pflatede, vor allem Samen. Diese werden
haufig maf3geblich durch die Wanderungen der Schaféhrer Verbreitung unterstitzt.

Beispiele sind nicht nur Gras oder Heu, auch Khdgllekraut (Galium aparine) und die
Samen des Odermennigs (Euphrasia officinalis). Beteachtung mit der Lupe zeigt deutlich
die feinen Widerhaken an den Pflanzensamen. Auelvdrbreitung von Problemunkrautern
kann hier angesprochen werden.

Dieser Baustein ist nur unter standiger Aufsichesiverantwortungsbewussten Erwachsenen
maoglich. GruppengréRe maximal sechs Schuler, ais2hafen.

2.8.3 Baustein Schaf Il

Ein Bild zeichnen: Es wird ein moglichst genaues Bild vom Lieblingdi&ic gemalt.
Alternativ kann das Thema auch offener gehalterdererund jedes Kind malt das, was es
besonders beeindruckt hat (z.B. ein MutterschafLamm, den Hund allein oder bei seiner
Arbeit...).

2.8.4 Baustein Schaf Il

Verhaltensbeobachtungen bei den SchaferDiese sind extrem von der Jahreszeit, dem
Alter der Tiere, Zyklus / Trachtigkeit, Wetter umeémperatur etc. abhé&ngig und sollten daher
thematisch der Situation angepasst werden. Schwkigkonnen z.B. gelegt werden auf
Nahrungsaufnahmeverhalten (=  Fressverhalten), Bedmlten, Ruheverhalten,
Fortpflanzungsverhalten, AusscheidungsverhaltenJetder Schiler beobachtet ein einziges
Tier 5 oder 10 Minuten lang sehr genau und scheaibtwann es was tut, und sei es noch so
wenig. Falls die Schafe ,nur‘ wiederkduen, kanneeBriicke zum Fressverhalten, zum
Gebiss (vielleicht kann man ja eines ansehen?)zundVerbiss an den Pflanzen geschlagen
werden. Dies kann auch eine Uberleitung in die Bbee Vegetation, Sukzession und
Verbuschung / Verwaldung, Artenreichtum und Artdngz sein.

2.8.5 Baustein Klauen

Die Schuler schauen dem Schéafer beim Klauenschmadeund kénnen erste Fragen zum
Thema Schafgesundheit bzw. Arbeit des Schaferlestelur Vertiefung in der Schule sind

im Anhang Abbildungen der Klauen im Querschnitt gediigt, die von den Schilern

beschriftet werden kénnen.

2.8.6 Baustein Wolle

Die Schiler sollen tGberlegen, von wie vielen Schadfee Menge Rohwolle (Vlies) ist, die
dort liegt, und schatzen was sie wiegt; anschlidBenrd mit der Waage gewogen.
AuBBerdem: Welche der hier ausgelegten Produkte airsl Wolle, welche nicht? (siehe
Laufzettel.) Abschlielend wird aus Rohwolle in Rararbeit ein einfaches Armbandchen
gezwirbelt. Eine genaue Anleitung hierzu ist im Kelp1.9.1.1 zu finden. — betreut durch
Fachbetreuerin oder Lehrkraft

2.8.7 Baustein Gebiss

Anhand der Zahne kann das Alter eines Schafes getcherden. Dazu liegen Abbildungen
bereit (siehe Anhang). Wie viele Backen-, Schneided Reil3-Zédhne hat das Gebiss dieses
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echten Schafschéadels, und wie alt war das Schafwdainach wird einem lebenden Schaf
ins Maul geschaut, und Schafe beim Fressen beataehtetreut durch Fachbetreuerin

2.8.8 Baustein Mithilfe

Bei einfachen Arbeiten des Schafers, wie z.B. Wassdrdge flllen oder Salzlecksteine
auslegen, helfen Schiler gern mit und bekommen rdaddas Geflihl, auch selbst einen
natzlichen Beitrag leisten zu kdnnen. ,Die Arbeiesd Schafers® als Interview- und
Referatsthema bekommt hierdurch die zusatzlicheeDsion von realer Erfahrung. — betreut
durch Fachbetreuerin oder Lehrkraft

2.8.9 Baustein Wanderung mit den Schafen

Wenn es die Moglichkeit gibt, den Schéafer und sefohafe ein Stick Weges zu einer
anderen Weideflache zu begleiten, sollte diese tgerwmerden. Die ca. 30-45 Minuten

dauernde Wanderung bietet nicht nur Bewegung und @iuflockerung des Vormittags,

sondern auch die Gelegenheit, die Schafe sowiklidiehunde bei ihrer Arbeit in einer realen
Lebenssituation zu beobachten. Vorher erhalten Stitler, wieder im Team, kleinere
Aufgaben fir den Weg, wie etwa einen der Hunde eobbhchten, oder eine Gruppe von
Schafen zu beaufsichtigen und am Ausbrechen ziemnduflRerdem haben die Schiler evtl.
Gelegenheit zu einzelnen Gesprachen mit dem Schéafer

2.8.10 Baustein Zaunbau

Die Kinder stecken in Teamarbeit ein Stlick Maschanz Zunachst wird der aufgewickelte

Zaun auf dem Boden entrollt. Dabei verteilen siagh Schiler auf die gesamte Lange des
Zauns. Dann wird der Zaun aufgerichtet, in dem &ttatler einen Pfosten aufstellen, wobei
es nicht schlimm ist, wenn einige Pfosten nichtadtelm werden. Nur der erste und der letzte
Pfosten sind wichtig. Der erste Schiler steckt eleten Pfosten mit einem festen Ful3tritt in
die Erde. Moglicherweise wird dabei das obere Edés Pfostens mit einem bereits

bestehenden Zaunstiick verbunden. Dann erst ziehe¢e Schiler an seinem Ende und
spannt damit den gesamten Zaun, so dass eine geirdadeentsteht! Er befestigt ihn aber

noch nicht im Boden! Jetzt tritt der 2. Schilemsai Pfosten in die Erde und danach die frei
hangenden Pfosten bis zum 3. Schiler, dann dectil&, dann der 4. u. s. w. Am Schluss
erst wird der letzte Pfosten in die Erde getreterd der Zaun ist fertig. Welches Team war
am schnellsten, und welches am genauesten? —tetmeh eine Lehrkraft

2.8.11 Baustein Schéafer-Fruhstiuck

Wichtige Regel: Es wird gemeinsam mit dem Essenobegn und aufgehort! Auf die
Picknickdecke sollten so weit wie mdglich regionalad gesunde Lebensmittel, wenn
madglich mit Bezug zum Schaf kommen. Vielleicht taes sich organisieren, dass einige
Schiler bzw. Eltern vorher Schafskase (Feta), and@auernbrot oder Baguette, wieder
andere Butter, Salami und Milch einkaufen. Gernngindiese Lebensmittel auch tber die
Fachbetreuung organisiert werden. Zusatzlich sgtler Schiler eigenes Essen und Trinken
dabei haben.

2.8.12 Baustein Aufwarm-Spiele

Um wieder wach bzw. konzentriert und aufmerksanweuden, ist vorher etwas Bewegung
und Austoben sinnvoll. Es bieten sich einige Laiglgpan, die auch einen Bezug zum Thema
herstellen kbnnen:

a) Verlorene Lammer
b) Hungriger Adler
c) Schafe und Hutehunde
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d) Wer blokt denn da

e) Hunde und Wolfe (abgewandelt von ,Eulen und Kréhen*
Ausfuhrliche Beschreibungen der Spiele sind untankP 2.9.7 ,Bewegungsspiele zum
Thema Schaf’ zu finden.

2.8.13 Baustein Interview im ,Experten-Team*

In Kleingruppen werden Interviews mit dem Schéfefurt, zeitlich schon nacheinander,
versteht sich! Alle Antworten sollten schriftlictotiert werden, um spater zu Hause oder in
der Schule den anderen vorgestellt zu werden.

Ja nach Alter der Schiiler und dem Umfang, den dgsk® bekommen soll, kbnnen entweder
alle folgenden Themen von verschiedenen Grupperbbiet werden, oder aber es wird ein
Themenbereich mit der ganzen Klasse starker veriefl wiederum Spezialgebiete auf
einzelne Gruppen aufgeteilt.

2.8.13.1 Interview-Themen

a) Thema Schéferhund
Mogliche Fragen waren hier, wie der Tagesablaufttierde aussieht, wie alt die Tiere sind,
wie sie das alles gelernt haben etc. Die Schilan&id sich erklaren lassen, wie die Befehle
fur den Hund funktionieren, und welche Unterschieslén der Erziehung gibt.

b) Thema Arbeit und Leben des Schafers
Hier konnen viele Fragen zum Tagesablauf des Schafed zu den Arbeiten im Jahreslauf
gestellt werden. Das Interview sollte, falls irgemabglich, kombiniert werden mit einer
geringfugigen Mithilfe bei der Arbeit, da dies d8ohtlern meist viel Spal3 macht und es die
Arbeit des Schafers real erfahrbar macht.

c) Thema Vegetation
Welche Pflanzen werden gern gefressen, welcheiigliche weitere Schwerpunkte sind:
vom Aussterben bedrohte Arten, Hecken, Heil- undtp@anzen, Standortanspriche /
Anpassung an den Standort, Futterwert etc.

d) Thema Landschaftsentwicklung
Wie ist diese Landschaft entstanden, wie verdndeet sich heute, wenn keine
SubventionsmalRnahmen stattfinden, und warum? lddtadidschaft eine Bedeutung?

Hinweis fur Betreuer/ Lehrpersonal: Zur Unterstiitzung gibt es im Anhang unter Punkt 4
eine erste Ideensammlung tUber moégliche Fragenrzwaelschiedenen Themenkomplexen.

2.8.14 Baustein Pflanze |

Nach einem sehr einfachen Rezept wird ein Krautekgmit (moglichst selbst gesammelten)
Wildkrautern hergestelltle nach Jahreszeit und Standort bieten aichwilder Schnittlauch,
wilder Majoran oder Thymian, Wiesenkerbel, LéwenzalSchafgarbe, Brennnesseln,
Géanseblimchen, Gundelrebe, Giersch u.v.a. — Bedteuh eine Lehrkraft

2.8.15 Baustein Pflanze Il

Pflanzen-Memory: Die Lehrkraft legt 4-10 verschiedene Pflanzen anifveeil3es Tuch. Alle
schauen sich die Pflanzen genau an. AnschlieRendewelle Pflanzen besprochen: es wird
zusammen getragen, was die Schuler Gber die Pflamsen, und erganzt durch das Wissen
der Lehrkraft. Dann mussen alle die Augen schligl3@oh umdrehen, wahrend der Betreuer
/Lehrer eine oder zwei Pflanzen wegnimmt. Welchndt e

Variante: Ein Erwachsener verteilt an die Schiler laminierf@arbbilder von
standorttypischen Pflanzen. Auf den Rickseiten de€értchen stehen wenige

12



Kurzinformationen, z. B. Giftigkeit oder Gesundieiert, Standortanspriiche wie Licht,
Trockenheit, kalkhaltiger Boden. Diese Pflanze dathn gesucht werden. Das kann auch sehr
gut in Partnerarbeit geschehen. Nach ca. 5 Minuiedfen sich alle wieder. Dann zeigen alle
Schuler nacheinander dem Rest der Gruppe ,ihreteeBfflanze. Dabei wird den anderen
erklart, was das Besondere an ihr ist und warurhisrewachst.

2.8.16 Baustein Pflanze Il

In Teams suchen die Schiiler innerhalb eines Halzeals von ca. %2 Quadratmeter moglichst
viele verschiede Pflanzen; ob und was gepflickiderrdarf, muss vorher geklart werden!!!

Falls erlaubt, werden die Pflanzen direkt Uber daden gepflickt und auf ein weil3es Tuch
gelegt. Die Namen werden - soweit bekannt - autggésicen. Dabei hilft eine Fachbetreuung.
Altere Schiler kénnen unter Anleitung und ngiinfachen Bestimmungsbiichern selbst

unbekannte Pflanzen bestimmen. Dann wird alles &digemeinsam in der groRen Gruppe
zusammen getragen. Nach Mdoglichkeit wird je ein raplar zum Pressen zu Hause
aufgehoben. Am Ende darf geschatzt werden, wiee iflanzenarten es auf dieser Flache
gibt. Die LOsung ist erstaunlich!

2.8.17 Baustein Pflanze 1V

Die Schuler sammeln einen grof3en Straul3 verscheeddlder Blumen, Graser und Krauter.
Diese kdnnen in der Schule gepresst werden odéchiriiir einige Tage den Klassenraum
verschonern. Gut als Abschluss der Veranstaltuhgiaar artenreichen Wiese geeignet.

2.8.18 Baustein Kleinlebewesen

Wir werden zu ,Mikro-Biologen” und legen uns aufnd@auch in die Wiese, um die kleinen
Wiesenbewohner zu erforschen. Zunachst wird dakalkein des Tierchens genau beobachtet
und ggf. (je nach Alter der Schiler) aufgeschrie@ann mdglich, sollte jedes Kind in einer
Becherlupe ein besonderes Lebewesen einfangenpabenmer eines gleichzeitig, um nicht
zufallig Rauber und Beute zusammen einzusperreichtifi Fundort gut merken und das
Tier spater genau dort wieder frei lassen! In e@esprachsrunde werden der Reihe nach die
Entdeckungen gezeigt und besprochen, was man igdeved3. Sehen alle Ameisen gleich
aus? Was tun denn die Spinnen hier? Wer kenntrdi€aéer (z.B. Laufkafer: Dieser ist ein
Nutzling, weil er viele fur uns lastige oder schélk Insekten frisst, wie Blattlause u. v. a.)...
Wer findet ein Tier, was er bisher noch nie gesdisfi

Als Abschluss der Forschungs-Expedition sollte aalengewiesen werden, wie viele Arten
von Lebewesen gefunden wurden, und dass dies elmeagenreiche Wiese ist. Die Vielfalt
der Tiere ist ebenfalls abhéangig von der Bewirtficing, von der Pflanzenvielfalt, der
Vermeidung von chemischen Spritzmitteln etc.

2.8.19 Baustein Hundevorfihrung

Dies geht nur, wenn die Hutehunde bereits sehagsgebildet und ruhig sind, und wenn die
Lammer grol3 genug sind, um ihren Mittern zigigagen. Unter diesen Umstanden findet
die Vorfihrung gemeinsam fur alle statt.

2.8.20 Baustein Landschaft |

Rundum-Panorama von der Landschaft malen oderresiciDies kann anfangs schwierig fur
die Schiiler sein, ist aber eine gute Sensibilisigtiir Landschaft! Die Schiler setzen sich in
einen grof3en Kreis mit dem Blick nach aul3en autudigebende Landschaft, und jeder malt
den Ausschnitt, den er durch den Blick geradeausdar Landschaft bekommt. So bilden
alle Bilder nebeneinander, wenn sie spater im kelassim aufgehangt werden, ein Rundum-
Panorama. Die Schiiler sollten wissen, dass ihrdeBispater im Klassenraum aufgehangt
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werden, dann geben sie sich mehr Mihe, beobactderaugr und haben mehr von dem
Erlebnis.

2.8.21 Baustein Landschaft Il

Panorama zeichnen in Partnerarbeit: Zwei Schileersi Ricken an Ricken. Der eine
beschreibt, was er sieht, und der andere muss deder Beschreibung ein Bild der
Landschatft zeichnen. (ohne Betreuung)

2.8.22 Baustein Landschaft Il

Fotografieren mit einer Digital-Kamera: Der Umgangt der Digital-Kamera ist fur die
Schuler sehr reizvoll und interessant, motivierhetaalso auch sehr fur das Thema
Landschaft und fordert ebenfalls das genauere Hasn. Auch hier kdnnte ein Rundum-
Panorama nach demselben Prinzip wie beim Zeichngefertigt werden. Es ist jedoch zu
beachten, dass die Aktion dann nicht zu lange dedenf bzw. unter den Schilern, die gerade
keine Kamera in der Hand halten, nicht zu viel Werentsteht.

Es ist auch eine Foto-Dokumentation anderer wiehtigbhepunkte des Vormittags denkbar.
Jedoch birgt ein standiges Knipsen einiger Schdiergrol3e Gefahr, die Aufmerksamkeit

nicht nur des ,Fotografen”, sondern auch aller amlestark abzulenken. Daher sollte genau
der Rahmen festgelegt werden, wann und wie langgifafiert werden darf.
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2.9 Anregungen flr weitere Themen in der Schule
2.9.1 Thema Wolle

2.9.1.1Herstellung eines einfachen Wollarmbéandchens
Man bendtigt dazu ca. 100g Rohwolle pro Kind, edmgjewaschen oder ungewaschen.

Die Schdiler tun sich paarweise zusammen. JedeBezen zupft einen ca. 1cm dinnen und
ca. 80-100 cm langen Wollstrang aus dem Vlies,na@&glichst nicht durchreil3en sollte. Ein
sehr loses zusammenhalten reicht jedoch. Beidel&cfassen den Strang in etwa in der
Mitte und verdrehen ihn zu einem fest gezwirbeFanen. Drehend arbeiten sie sich weiter
nach aul3en, bis nach ausreichend langem Drehen fchkiler ein Ende des Stranges in der
Hand hélt und der Faden beginnt, sich einzuroll@abei darf man keinesfalls die Enden
loslassen, sonst fangt alles von vorn an! Die Szhétiehen moglichst weit auseinander, und
es wird weiter gedreht, bis sich der Faden stamko#len will. Dann wird der Faden in der
Mitte gefasst und gleichzeitig die Enden weiter fpstgehalten! Die Mitte wird losgelassen,
der einfache Faden verdreht sich zu einem doppe€itetnten. Am Schluss werden die Enden
fest verknotet.

2.9.1.2Physikalisches Experiment

Man braucht dazu: zwei gleiche, ganz einfache, &strgewebte Baumwoll-Sackchen oder
auch einfach Baumwoll-Lappen, eine Schiissel, Lar(®iollfett) oder anderes Fett, Wasser.

Lernziel: Fett macht Gewebe wasserdicht.

Den einen Stoffbeutel schmieren die Schiler mit ékethein, der andere bleibt unbehandelt.

Dann halten zwei Schiler den unbehandelten Stadf @me Schissel, wahrend zwei andere
Schiler Wasser hinein gieRen. Es wird beobachtass ddas Wasser hindurch Iauft.

Anschlie3end wird der mit Fett eingeschmierte Bleillber die Schiissel gehalten und Wasser
hinein geschdittet. Dieser halt das Wasser.

2.9.1.3Betrachtung des Haares unter dem Mikroskop

Beim Vergleich verschiedener Haartypen (Menschemh@egenhaar, Kaninchenhaar...)

unter dem Mikroskop werden die feinen Haarschupgdennbar. Deutlich ist hierbei die

unterschiedliche Kréuselung der einzelnen Haartypen erkennen, sowie auch die

unterschiedlich glatte bzw. rauere Struktur, alse stark die Haarschuppen hervor stehen.
Hieraus ergibt sich die besondere Eignung der Walha Filzen, da sich fir das Verfilzen die

Haarschuppen ineinander verhaken missen.

2.9.1.4Spinnen mit selbstgebauten Spindeln

Man braucht dazu: Rundhoélzer ca. 0,5 cm Durchmessede Holzscheiben von ca. 2-3 mm
Dicke und 5-7 cm Durchmesser, Sage, Holzleim, Rdlewetwas handwerkliches Geschick.
Genaue Anleitungen Uber den Landschaftspflegevdrbarerfragen.

2.9.1.5Physikalischer Test

Wie leicht lasst sich ein Stickchen gekammter Wakezupfen, und wie ist es mit der
Zerreil3barkeit eines Fadens?

2.9.1.6Wolle farben oder filzen
Bitte Fachliteratur heranziehen.
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2.9.2 Spiel zum Thema Biodiversitat
Spielt Ihr gern Karten? Dann probiert doch mal kias aus!

1. Schneidet aus Pappe gleich grof3e Karten aus. Ihntkéuch Bierdeckel nehmen.
Beklebt sie mit Bildern von mdglichst verschiedereftanzen, Tieren, aber auch
Wasser, Steinen, Erde, Sonne, Wind... und Licht engliwas man so in der ,Natur*
findet.

2. Baut ein Kartenhaus aus den Kartchen! Baut es §a@asss immer die unteren Karten
die Lebensgrundlage der darauf stehenden Kartdarbil
z.B. unten Wasser, Temperatur, Winde, Boden, Steidariber die Pflanzen, dann
folgen Insekten, dann Vdgel und kleinere Saugetiere

3. Zieht eines der Kartchen vorsichtig heraus. Wasipe8

4. Zieht noch weitere heraus. Was passiert jetzt?

5. Die ,echte Natur” ist natirlich viel kompliziertgyestaltet und die meisten Tier- und
auch Pflanzenarten sind nicht nur von zwei andémen abhangig, sondern kdnnen
zur Not noch auf mehr Arten als Futtergrundlagenaishen. Aber was ist, wenn sehr
viele Veranderungen stattfinden? Was, glaubt Iassgert in der ,Natur”, wenn viele
Arten aussterben, oder die unterste ,Etage” siciedf

2.9.3 Herbarium

Wahrend des Besuches auf der Schafweide werdeniamgighiele verschiedene Pflanzen
gesammelt. Es ist vorher abzuklaren, ob es an danmd&t Pflanzen gibt, die nicht gepflickt
werden durfen! Die Pflanzen fir das Herbarium werdieekt iber dem Boden gepfliickt und
zu Hause gepresst, dann auf weil3es Papier gektebtPflanzennamen und Datum des
Pflickens beschriftet, und es werden einige wer\ggaben zu ihrem Futterwert, ggf.

Giftigkeit oder Heilwirkung und zu ihren Standorsaniichen notiert: Trockenheit

/Feuchtigkeit, kalkhaltiger oder saurer Boden, N#iffbedarf, Licht-Anspriiche. Hierbei

muss die Lehrkraft helfen und evtl. zusatzlichBuch benutzt werden, z.B. ,Was bluht denn
da“ (Kosmos Verlag).

Als Abschluss wird das Ergebnis den anderen Mitgchigezeigt und vorgestellt.

2.9.4 Bilder-Ausstellung

Durch eine Ausstellung fir Eltern, Mitschiler undsBhwister, in der die gemalten und
fotografierten Bilder sowie die gepressten Pflanaegemessen prasentiert werden, wird dem
Projekt eine grolRere Anerkennung zuteil. Auf Tafeind die Erlebnisse und Arbeiten aus
dem Unterricht schriftlich dargestellt.

Wie ware es mit einem offiziellen Empfang, bzw.egiikroffnungsfeier mit Spezialitdten aus
der Gourmet-Wildkrauterkiiche?

2.9.5 Wildkrauter-Gourmet-Kiche

Macht zusammen mit Eurer Lehrerin / Eurem Lehrer \Wald- und Wiesen-Spaziergang.
Pfliickt essbare Wildpflanzen und macht Euch Eugeren Lieblingsspeisen! Wie wére es
mit Léwenzahn-Salat, einem Krauterquark mit wild8echnittlauch, Salbei-Chips, frittierter
Holunder oder Gundelrebe in Schokolade? Zu Sadptedi sich auch Giersch, Brennnesseln,
Ganseblimchen und vieles mehr! Und noch ein TippSahafweiden wachst oft auch wilder
Thymian... Rezepte kdnnen beim LandschaftspflegeveriGbttingen erfragt werden.

2.9.6 Bewegungsspiele zum Thema Schafe

Die im Folgenden beschriebenen Spiele haben aflienegrof3en Bewegungsanteil. Sie
kobnnen gut als Aufwarmspiele zu Beginn einer Vemhshg oder nach einer
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Frihstlickspause eingesetzt werden, oder auch lejntan bei Programmen mit hohem
theoretischen Anteil (z.B. auch langen Gespréachen dem Schéfer) fur ausreichende
Bewegung zu sorgen. Inhaltlich sind sie alle mit @eematik Schaf verbunden. Dadurch
dienen sie nebenher auch der Festigung und demnélichen des Gelernten.

2.9.6.1Mutterschafe suchen ihre verlorenen Lammet

Alter: ab 4 Jahre

Dauer: ca. 20 Minuten

Teilnehmerzahl bis zu 20

Ort: Uberall

Material: ca. 6 verschiedene Duftstoffe /Parfims

Hintergrund: Mutterschafe und ihre Lammer erkennen sich gegfimnsen Geruch

Ziel: die mit demselben Geruch parfimierten Mitspieléssen sich finden.

Ablauf: ein Drittel der Spieler wird zu Mutterschafen lrsbt, die restlichen sind die
Lammer. Jedes Mutterschaf wird mit einem eigeneru@eparfumiert. Jeweils 1-3 LAmmer
erhalten denselben Geruch wie ein Mutterschaf. Dabes wichtig, dass die Kinder nicht
sehen konnen, aus welchem Flaschchen der Geruthsstoommen wird. Der Spielleiter
erklart nun den Hintergrund des Spiels und forddid Spieler danach auf, sich zu
beschnuppern, um so am Geruch festzustellen, weernugehort.

(Dieses Spiel eignet sich auch dazu, Kleingruppehilzien.)

2.9.6.2Hungriger Adler

Alter: ab 5 Jahre

Dauer: ca. 20 Minuten

Teilnehmerzahl: ab 10 Kindern

Ort: Freiflache

Material : keine

Hintergrund: Die natlrlichen Feinde der Schafe sind bei unsallem Raubvogel, in erster
Linie aber Adler. Sie stellen zwar fiir ausgewacksgohafe keine Bedrohung dar, wohl aber
fur LAmmer, die nicht von ihren Muttern oder derdiegeschitzt werden.

Ziel: Die Adler fressen die Lammer.

Ablauf: Das Spiel beginnt mit zwei Adlern und etwa einemeril der Spieler als
Mutterschafe. Alle anderen Spieler sind Lammer, diee gejagt werden. Die Adler fliegen
normalerweise ruhig dahin und beobachten die H&dbei haben sie die Schwingen (Arme)
weit ausgestreckt und bewegen sich nur langsam.ndiatder Adler ein einzelnes Lamm
entdeckt, legt er die Schwingen zum Sturzflug ash leginnt zu rennen. Alle Lammer sollten
nun so schnell wie mdglich den Schutz ihrer Mutt@gkbwandlung: irgendeines
Mutterschafes) aufsuchen. Solange ein Lamm einévighaf berthrt, kann es nicht gefangen
werden. Gefangene Lammer ,sterben”, verwandeln gdbch auf wundersame Weise im
nachsten Leben in Adler. Es wird also immer geféhelr fir die verbleibenden LAmmer...
Hat der Adler ein Lamm gerissen, so ist er zundehshal satt und fliegt wieder ruhig, und
auch die Mutterschafe entfernen sich von ihren Lanmmum zu fressen. Immer nur bei
Mama bleiben ist also nicht erlaubt!

(Quelle: verandert nach 1)

2.9.6.3Schafe und Hitehunde
Alter: ab 4 Jahre

! Verandert nach: Naturschutzzentrum Hessen PrajekiH: Einsatz von Schafen in der Umwelterziehung.
Materialien der Umweltbildungshorse, Heft 5.

17



Dauer: ca. 20 Minuten

Teilnehmerzahl: ab 15 Spielern

Ort: wo viel Platz ist

Material: Mohrensticks oder andere Leckereien, Seile, Steder Stécke zum Abgrenzen
des Spielfeldes (40 x 20 m Grél3e)

Hintergrund: Auf dem Weg von einer Weideflache zur anderen kemulie Schafe an viel
leckerem Futter vorbei, wie Garten oder Ackerflachea sie aber auf den Feldern Schaden
anrichten wirden, und der Schafer dann dafur bematmiisste, versucht er sie mit seinen
Hunden davon abzuhalten.

Ziel: die Schafe fressen alle Leckereien auf

Ablauf: Das lang gezogene Spielfeld wird in der Mitte ¢uBeil 0. &. geteilt. Dieses stellt
die Furche dar, entlang derer die Hutehunde diaf8cturiickhalten mussen. Auf der einen
Seite ist der Triebweg der Schafe, die andere Statk den begehrten Méhrenacker dar. Die
Leckereien werden auf einer langeren Strecke Veaeiverschiedenen Stellen, einige Meter
vom Seil entfernt, hingelegt.

Da Schafe langsamer sind als Hunde, durfen dietensir krabbelnd fortbewegen, wahrend
die Hunde rennen dirfen. Die Schafe versuchen dag, Seil zu Ubertreten um an die
Leckereien zu kommen. Sobald sie aber die Liniertidten, durfen sie von den Hunden
abgeschlagen werden und mussen dann auf dem Tdeble&ben. Ein Schaf, das eine
Leckerei ergattert, kann damit auch ein anderesgjtseabgeschlagenes Schaf erlosen.

(eigene Entwicklung, Abwandlung von , LeckermaulcheQuelle: Naturschutzzentrum
Hessen Projekt GmbH.)

2.9.6.4Das verlorene Schaf

Alter: ab 4 Jahre

Dauer: ca. 15 Minuten

Teilnehmerzaht ab 10 Kinder

Ort: freie Wiese mit wenig Hindernissen, aber einigemstecken

Material: Tucher zum Verbinden der Augen

Hintergrund: Wenn ein Schaf den Kontakt zur Herde verloren hkikt es laut, um die
anderen wiederzufinden

Ziel: Die suchenden Schafe missen die verlorenen Selederfinden.

Ablauf: Das erlaubte Gebiet darf nur so grol3 sein, dabsaslie noch gut héren kénnen, ohne
schreien zu mussen. Ein Drittel der Spieler wirdlea Schafen bestimmt, die sich verlaufen,
der Rest wird die suchende restliche Herde undgitlt paarweise zusammen. Jeweils einer
von ihnen bekommt die Augen verbunden. Er ist dd®f das sich auf die Suche macht, die
verlorenen Schafe in die Herde heimzuholen. Detnarbegleitet das Suchschaf an der
Hand, um es rechtzeitig (!) vor Hindernissen oderl&zungsmaéglichkeiten zu warnen.

Jetzt schleichen sich die ,verlorenen* Schafe dauod suchen sich einzelne Verstecke.
Nachdem alle ein Versteck gefunden haben, ruft Sl@elleiter aus, dass die verlorenen
Schafe sich jetzt einsam fihlen und M&h zu rufegirfmen. Sie mussen ihre Rufe in
regelmafigen Abstanden wiederholen. Die Suchsdbafgnnen nun ihre Suche nach dem
Gehor.

(Quelle: wie 1)

2.9.6.5Wer blokt denn da?

Alter: ab 4 Jahre

Dauer: ca. 15 Minuten
Teilnehmerzahl: ab 10 Kinder
Ort: tberall
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Material: ein Tuch zum Verbinden der Augen

Hintergrund: Der Schafer kennt seine Tiere

Ziel: Der Schafer muss seine verlorenen Schafe wiederiin

Ablauf: Abwandlung von ,das verlorene Lamm®, nur, dassi@seinen Sucher gibt und die
Schafe gern ausreiRen. Ahnlich wie ,Blinde Kuh“ ngléanschen piep einmal®.

2.9.6.6Hunde und Wdlfe (Eulen und Kréahen)

Dieses bekannte Spiel eignet sich gut zur Festiguog erworbenem Wissen, zum
Warmlaufen und Austoben und Spald haben, und edt stdsuReaktionsvermoégen. Es sollte
aber nicht zu sehr der Wettbewerbsgedanke in dedevgrund treten!

Alter: ab 7 Jahre

Dauer: ca. 10 Minuten

Teilnehmerzahl: ab 10 Kinder

Ort: ebene Wiese

Material: Seil zum Abteilen der Spielfelder

Hintergrund: lasst sich auf alle Wissensbereiche tbertragen

Ziel: abgewandeltes Fangenspiel

Ablauf: Es werden zwei Mannschaften gebildet. Die eine Mdahaft spielt die Hunde, die
andere die Wodlfe. Das Spielfeld wird in der Mitterch ein Seil geteilt. In etwa 10-20 m
Entfernung von der Mittellinie wird jeweils das Endes Spielfelds markiert. Dieser Rand
des Feldes ist die sichere Hohle - fur die Hundedan einen und fur die Wolfe auf der
anderen Seite. Nun stellen sich beide ,Rudel* (Mahaften) ca. 2 Schritte von der
Mittellinie einander gegenuber auf. Der Spielleftggicht nun Aussagen Uber die Schafe, das
Leben des Schéafers, die Pflanzen auf dem Kalkmagemr etc. Diese sollen manchmal
richtig, manchmal falsch sein! Ist die Aussage tig;hso versuchen die Hunde die Wélfe zu
fangen. Ist sie falsch, so mussen sie weglaufendimdVolfe sind die Jager. Wer gefangen
wird, tritt zur anderen Mannschatft tber.

19



3 Hintergrundinformationen

3.1 Landschaften - Artenvielfalt - Kalkmagerrasen

3.1.1 Wie unsere Landschaften entstanden sind

Die Landschaften Europas sind fast ausnahmsiolst ein Resultat ,unberihrter Natur,
sondern entstanden und geformt durch unterschiediMutzung durch den Menschen, also
Kulturlandschaften Ohne den Menschen bestiinde Mitteleuropa verrhugrof3enteils aus
riesigen Mischwaldern, aber nur wenigen offenen 3&te Dass wir — besonders in
Nordhessen und Sudniedersachsen - eine so abwegbidiche Landschaft aus kleineren
Waldern, unterbrochen durch Wiesen und Hecken, rhailsé vor allem der Haltung von
Haustieren zu verdanken und in Jahrhunderte lawggdewirtschaft entstanden. Denn nur
weil die Tiere aufkommende Straucher und junge B#en immer wieder abfressen, bleiben
die Wiesen offen. Diese wiederum gabe es nichtewlar nicht das Bedurfnis des Menschen
nach Fleisch als Nahrungsmittel sowie Milch und M/gewesen.

Gerade durch den Einfluss des Menschen haben sdbch besonders vielfaltige
Lebensraume flr viele Tier- und Pflanzenarten eskelt. Weil sich jedoch vielerorts die
Landwirtschaft auf so kleinen Flachen, wie sie ln@$ h&ufig noch Ublich sind, kaum noch
lohnt, gehen heute diese Lebensraume all diesdenvi@drten immer mehr verloren.
Wirtschaftliche Rahmenbedingungen und agrarpoligséntscheidungen fihren immer mehr
zu einem Wandel der Landwirtschaft hin zu immerf3gn&n Flachen (,Monokulturen®) und
der gleichzeitigen Nutzungsaufgabe wenig rentablacke.

Dies hat nicht nur zur Folge, dass immer mehr Lelnaften weniger ,schon“ auf uns wirken,
weil sie eintdnig sind. Die meisten Menschen geheber dort spazieren, wo es viel
Abwechslung gibt, und solche Gegenden bieten densbteen Erholung und Freude. Mit
dem RuUckgang der klein strukturierten Landwirtstiséérben aber auch immer mehr Tier-
und Pflanzenarten aus. Die Artenvielfalt auf unsétede ist aber nicht nur ein hibscher
Luxus furs Auge, sondern sie ist Uberlebenswichfiggnn sich Umweltbedingungen andern,
ist eine madglichst grof3e genetische Vielfalt wightdamit sich Lebewesen anpassen und
Uberleben kdnnen.

3.1.2 Der Kalkmagerrasen — ein flr Suidniedersachsen typisches
Kulturbiotop

Bevor Anfang des letzten Jahrhunderts im Zuge deludtrialisierung der Kunstdinger

entdeckt wurde, war der Dung von Tieren wertvol &oraussetzung fur erfolgreichen

Ackerbau. Daher war es damals Ublich, die Tierso(adicht nur Schafe, sondern auch die
Rinder) nur tagsuber auf den Weideflachen graselassen. Fur die Nacht wurde das Vieh
entweder in den Stall gebracht oder auf eingeza@okerflachen. Da die Tiere den groldten
Teil von Kot und Urin nachts hinterlassen, wurdd diese Weise der Acker mit dem

wertvollen Dunger versorgt.

Tagsuber dagegen fressen die Tiere gro3e Mengédrasiund anderen Pflanzen, und die
darin enthaltenen Nahrstoffe werden auf anderewchEld als Dung ausgeschieden bzw.
werden vom Schaf zum Wachsen (Gewichtszunahme)iunilliich und Lammer bendétigt.
Dies bedeutet aber auch, dass bei dieser Wirtseteifte den Weiden Uber die Jahre hin
immer mehr Nahrstoffe entzogen werden.

Wegen der hoheren Anspriiche von Rindern an dasrRutirden die fetteren Weiden in den
Talern héaufig als Rinderweiden genutzt. Die steleHange waren von den schweren
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Rindern zu stark zertreten worden, daher lie3 nah dle Schafe weiden. Auch besonders
magere Wiesen gaben fur Kihe, die ja viel Milclfelie sollten, zu wenig her, daher wurden
die weniger fruchtbaren Flachen von Schafen abgtieDurch das Abfressen der Pflanzen
tagsuber und das nachtliche Koten auf anderen e€técentstanden im Laufe von
Jahrhunderten die sehr néahrstoffarmen Wiesen, digekMasen. Ist der Untergrund des
Bodens stark kalkhaltig, spricht man dalkmagerrasen

In Sudniedersachsen war wegen der oft higeligenldaraft die Beweidung durch Schafe
sehr verbreitetdUteschaferebedeutet, dass die Schafherde die meiste Zeitjetatagsiber,
nicht auf einer eingezaunten Weide steht, sondem ainem Schafer und seinen Hunden
bewacht — gehitet — wird. Nachts wurden die Schadest in einen Pferch gesperrt. Dies
konnte ein Stick Wiese sein oder ein Stiick Acker.

3.1.3 Vom Aussterben bedrohte Pflanzen auf Magersta  ndorten

Hier einige Beispiele fiur typische Pflanzen auf kfahgerrasen in Bildern (Quelle:
www.wikipedia.orgam 21.06.08):

Silberdistel : :
Deutscher Enzian Skabiosen-Flockenblume
Stengellose Kratzdistel Kleines Habichtskraut
Knabenkraut
Johanniskraut Dorniger Hauhechel
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3.1.4 Die Bedeutung von Hecken

Friher hatten Hecken vor allem die Funktion alsré&miung von Weideflachen und als

Schutz vor Wind und Wetter fir das Vieh. Entlangh wWerghangen wurden sie auch zur
Stabilisierung von Terrassen angelegt, auf denem deckerbau betrieben werden konnte.
Darlber hinaus stellten die Menschen viele Werkaeags dem Holz der Baume und

Straucher her. Als ein Beispiel sei hier nur dieid®egenannt. Nebenher boten die Hecken
aber auch Schutz fur viele Végel und Kleintiere \Biehlangen (z.B. die Kreuzotter), Igel,

Kaninchen, M&ause, Eidechsen (v. a. wenn lose Stamte Geroll oder Trockenmauern

vorhanden waren), aber auch viele Insekten.

Heute haben die Hecken ihre wirtschaftliche Bedegitterloren. Fur die Bewirtschaftung der
Flachen mit grol3en Maschinen sind sie hinderlicth werden daher in zunehmendem Mal3e
entfernt. Um die vielen — teilweise vom Aussterbedrohten - Tierarten zu schitzen, werden
heute wieder an einigen Stellen neue Hecken arayegifl

Einige haufige einheimische Gehdlze sind die Fdlsea, die wilde Kirsche, Schlehe,

WeilRdorn, Holunder und der Schwarzdorn. Letztererbreitet sich sehr stark Uber
unterirdische Bodenauslaufer und fiihrt dadurch dlich zur weiteren Verbuschung der
Wiesen. Um ihn einzudammen, ist nichts so gut gesigvie die Beweidung durch Schafe
und Ziegen, die gern die jungen Triebe und die Bmnabknabbern und ihn dadurch im Zaum
halten kénnen.

3.1.5 Bedrohte Tierarten auf Magerstandorten

Auf Kalkmagerrasen sind auch viele vom Aussterbedrohte Schmetterlingsarten u. a.
Insektenarten zu finden, da sie haufig auf selteéfienzen spezialisiert und auf diese als
Nahrungsquelle oder fiur die Vermehrung angewiesémd. sEinige Hummelarten,
Wildbienenarten und Schlupfwespen leben hier. AnhnSzterlingsarten sind die
Grunwidderchen mit ihren blau-grin schimmerndergéli zu nennen, der Distelfalter oder
der Kreuzdorn-Zipfelfalter. Zu den bedrohten Scheréhgen gehdren auch das
.Blutstropfchen”, ein Falter mit schwarzen Fligalnd roten Punkten darauf, sowie der
Thymian-Ameisen-Blauling, ein schoner blauer Schenktg, der nur in Ameisenhaufen
heranwachsen kann, auf denen Thymian wéchst. Aberist eine lange Geschichte, die am
besten unser Biologe erzéhlen kann...

3.2 Das Schaf

Neben der Hausziege gehort das Hausschaf zu aestegitHaustieren tberhaupt. Der Mensch
schatzt das Schaf schon seit tausenden von Jdhibka Steinzeit!) wegen seiner vielfaltigen
Nutzung: dem Fleisch, der Wolle und der Milch, sagdweise zur Fettgewinnung. Unser
heutiges Hausschaf stammt von dem sehr gentigsant@éscidaf, dem Mufflon (Muffelwild)

ab.

3.2.1 Biologie und Lebensweise des Schafes

Das Schaf ist ein Paarhufer. Jedoch nennt man Béide in der Fachsprache nicht Hufe,
sondern Klauen, wie auch bei Ziegen, Kiihen und $oien.

Ernahrung: Das Schaf ist unter allen Wiederkauera der gentigsamsten Tierarten. Sein
Futter besteht daher vorwiegend aus Gras bzw. étedarf in nur sehr geringem Mal3e mit
Getreide zugefuttert werden, das sonst Kolik-Geledsteht.

Solange es drauf3en Gras zu Fressen gibt, fuhlerssitafe auch bei groRer Kélte auf der
Weide am Wohlsten. Ein halboffener Stall, der ft@n Zugluft ist, reicht vollig als Schutz
aus. Selbst wenn die Lammer geboren werden (Lamynizeein windgeschutzter Platz mit
trockenem Untergrund das wichtigste; Kalte ist K&ioblem. Das dichte Wollvlies mit
seinem nattrlicherweise hohen Fettgehalt (Lanasloh)itzt sehr gut gegen Nasse.
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3.2.2 Sozialverhalten

Schafe sind Herdentiere. Die Gemeinschaft der Histdessentiell wichtig flr das
Wohlbefinden. Bei den Stammvatern der Hausschamassren Herdengrol3en zwischen 10
und 30 Muttertieren plus Bock und Nachkommen anfigsien. Hute- oder Wanderschafer-
Herden bestehen oft aus mehreren hundert TiereScbafe gegen ihre natirlichen Feinde
ziemlich wehrlos sind, besteht ihr einziger Schotder Gemeinschaft. Bei Bedrohung
stampfen die Tiere mit beiden Forderbeinen gleitigzzauf den Boden, was sowohl eine
Warnung fur die anderen Herdenmitglieder darstalét,auch den Feind beeindrucken soll.
Dann dréangen sie sich in der Mitte der Flache zasam So mancher Feind, etwa ein
Raubvogel, der auf Lammer aus ist, gibt an diesgdleSauf. Kommt der Feind noch naher
heran, flichten alle Schafe gemeinsam, und zwagijewur ein kurzes Stick, legen dann
eine Pause ein und fliichten erst danach erne@téck. Auf diese Weise kbnnen auch die
jungeren La&mmer mithalten und bleiben inmittentderde gut geschutzt.

Innerhalb der Herde herrscht eine klare Rangfalgejedem Mitglied einen festen Platz
zuweist. Bei ausreichendem Futter- und Platzandadratmen auch rangniedrigere Tiere
nicht zu kurz, da das Schaf grundsatzlich sehiasond friedlich ist.

Zwischen den weiblichen Tieren kommt es selteneféhylicheren Auseinandersetzungen.
Anders sieht es bei den Bocken aus. Besondersroasg&eit wird hart um die Rangfolge
gekampft. In groReren Herden kénnen auch mehreckeBgleichzeitig gehalten werden, die
dann meist die Herde in jeweils eigene Reviereedaft. Aul3erhalb der Deckzeit, also den
grof3ten Teil des Jahres, kommt es kaum zu Kampfen.

3.2.3 Fortpflanzungsverhalten

Ein Mutterschaf bekommt jedes Jahr ein bis zwei iné@m manchmal auch Drillinge. Die
Fruchtbarkeit wird in % angegeben. Beim Leinesdiegt sie bei 180 -200 %, das heifl3t, im
Durchschnitt werden etwas weniger als 2 LammeJpto geboren. Die Tragzeit betragt 150
Tage (5 Monate). Ein nicht trachtiges erwachserablishes Schaf wird im Abstand von 2-3
Wochen wieder briinstig (,bockig“); bei den meiskassen ist dies jedoch mehr oder
weniger streng an die Jahreszeit gebunden (,sdi$oleeist wird fir 20 bis 30 Mutterschafe
ein Bock gehalten.

Junge Schafe sind bereits ab 4-6 Monaten selligflEorzungsfahig. Um zu friihe
Trachtigkeiten (Schwangerschaften) zu verhindeemrt man die Lammer in diesem Alter.
Meistens liegt die erste Geburt etwa im Alter v@bis 18 Monaten. Die Lebensdauer
betragt ca. 10-14 Jahre, bei Bocken / Widdern r@@xlahre.

Ablammen

Die Geburten finden meist ab Januar bzw. im zeitigeihjahr statt. So haben die LAmmer,
sobald sie weniger Muttermilch und mehr Gras alsridlag brauchen, gleich ein optimales
Futterangebot. In aller Regel verlaufen die Geluatekompliziert und ohne menschliche
Hilfe. Die Ablammperiode lasst sich in 3 Phaserettetlen:

1. Vorbereitungsstadium (Phase vor der Geburt)s 3 Wochen vor der Geburt setzen
allmahlich die sichtbaren geburtsvorbereitenderz&sse ein. Das Euter bildet sich starker
aus, Zitzen bleiben jedoch schlaff und leer. Ddra®stall ist gut vorbereitet. Einige Tage vor
der Geburt schwillt die Scheide an. In dieser Zell jeglicher Stress vermieden werden.

2. Das Ero6ffnungsstadium: Der Atem des Muttertgeist schneller, es sucht sich einen
ruhigen Platz, legt sich hin und steht haufig wieals.

3. Das Austreibungsstadium: mit intensiver Wehagitatt beginnt die Austreibung der
Frucht. Zuerst ist die Fruchtblase sichtbar. Alshsées erscheinen die Fil3e, i.d.R. die
VorderfuRe. Eine normale Geburt dauert bei Einlmgava 30 Minuten und bei Zwillingen
etwa 70 Minuten.
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Aufzuchtverhalten

Bemerkenswert ist das Wackeln der Lammer mit détw@nzen beim Trinken. Das hat ,die
Natur” so eingerichtet, damit die Mutter den gaigeeen Geruch ihres Lammes aufnehmen
kann. Daran erkennt sie dann, ob es auch wirkhchamm ist. Fremde Milchrauber werden
verjagt!

3.2.4 Nahrungsaufnahmeverhalten und Verdauung

Schafe zéhlen zu den so genanéaderkauerndabei kauen sie ihre Nahrung mehrmals.
Beim ersten Kauen wird die Nahrung nur grob zenddi mit Speichel vermischt und dann
geschluckt. Sie landet dabei im Pansen, der di&tlumeines grof3en Vorratsbehalters hat; so
kann das Schaf grof3e Mengen auf einmal fressesiaratst spater in Ruhe kauen und
verdauen. Im Pansen ist aber andererseits schervatzahl von Mikroben (Bakterien und
Ciliaten), die den Hauptbestandteil pflanzlichehNeng, die Zellulose, aufschlie3en und
damit erst verdaubar machen. 1 ml Panseninhals &okafes kann knapp 1 Million Ciliaten
beherbergen. Von dort gelangt die Nahrung in detziNagen. Im Netzmagen wird das Futter
durch feste Reibung weiter zermahlen und wird daarl Stunde nach der
Nahrungsaufnahme aufgestol3en. Nach erneutem Kalemgtydie Nahrung wieder in den
Pansen. Zerkleinerte Nahrungsbestandteile werdemed in den Blattermagen befoérdert.
Der Blattermagen heil3t so, weil er innen ganz dd¢terartige Lappen hat, zwischen denen
der Speisebrei liegt. Von diesen Blattern und degéhwanden werden Verdauungsenzyme
in groRen Mengen abgegeben. Die Blatter sind dadier®berflache zu vergrol3ern, damit
die Enzyme auch Uberall dran kommen. Nach der Ekotig des Nahrungsbreis kommt die
Nahrung in den Labmagen, der funktionell unserengéviaentspricht und in dem die
eigentliche Verdauung stattfindet. Das Lab - ebdémEin Enzym — ist fir das Lamm wichtig
fur die Gerinnung der Milch, damit diese verdautdes kann. Wenn das Lamm beim
Saugen den Kopf hebt, lauft die Milch direkt, ofurawege in den Labmagen. Misste es
vornuber gebeugt aus einem Eimer saufen, dann vdieddilch in den Pansen gelangen und
nicht richtig verdaut werden.

3.2.5 Ernédhrung und Gebiss

Schafe haben nur im Unterkiefer Schneidezahne;erkdefer ist an dieser Stelle eine harte
Hornplatte, gegen die das Gras von unten gedriickisa mithilfe der (unteren)
Schneidezahne abgerissen wird.

Der fur Schafe typische Verbiss ist ein sehr kuiiglseil3en der Gréaser und Krauter die ihm
schmecken. Die nicht schmackhaften Pflanzen westldren gelassen. Das Schaf frisst also
selektiv Dadurch entstehen einzelne nackte Stellen, aandéie Erde ganz unbedeckt ist.
Gerade hierauf haben sich einige Pflanzen speeidlisie anders nicht Gberleben wirden.
Schafe fressen auch magere Gréaser und Krauter, siemicht zu streng schmecken.
Thymian und Salbei z.B. schmecken sehr streng cimarsund werden daher gemieden.
Dasselbe qilt fur die Zypressenwolfsmilch, die affrein auch noch giftig ist. Daher sind alle
diese Pflanzen typische Gewachse bei Schafbewemungagerrasen. Durch Mahen der
Wiesen kann man daher diese bedrohten Pflanzermadeanerhalten!

Auch dornige, stachelige Pflanzen werden von Schaiteht gern gefressen, wogegen Ziegen
in dieser Hinsicht viel robuster sind. Dazu gehdeB. Brennnessel, dornige Bische wie
Brombeeren, Disteln und Dorniger Hauhechel. AuseaheGrinden halt man vielfach Ziegen
und Schafe zusammen in einer Herde, weil sie sichressverhalten gut erganzen und auch
Straucher wie Schwarzdorn gut zurtick gehalten weké@nen. Vom Schwarzdorn fressen
Schafe die Rinde und die jungen Triebe; auch dé&dwnd er zurlick gedrangt. Dickere
Stammchen dagegen, die schon Dornen haben, wenderch von Ziegen vergebissen.
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In der Landschaftspflege spielt der Verbiss dedu&thern eine grol3e Rolle, da anderenfalls
die Wiesen verbuschen und spater verwalden wirden.

Oft suchen die Tiere sich, wenn sie die Moglichkleizu haben, auch bestimmte Krauter, die
sie in ihrer Gesundheit unterstitzen, wie z.B.ri2ftan mit entwurmender Wirkung.

3.2.6 Rassen

Man unterscheidet Fleischschaf-Rassen und MilctiscBai3erdem werden die so genannten
Landschafe getrennt betrachtet, da sie wenigeiamstert und auf Hochstleistungen
gezuchtet sind, sondern mehr auf Robustheit, Gamndkysit, Leichtfuttrigkeit und Gesundheit
hin selektiert wurden. Friher wurden auch Wollsidmden getrennt betrachtet, aber durch
den stark gesunkenen Wert von Wolle hat sich aweRichtung dahingehend verandert,
dass die wollbetonten Rassen (Merino-Landschafpllem eine gute Fleischleistung bringen
mussen. Es gibt weltweit tber 300 verschiedenedras®éhrend unsere Milchschafe nur
von einer einzigen Rasse vertreten sind, namlich @stfriesischen Milchschaf in den
Zuchtrichtungen weil3 und schwarz, gibt es sehewelschiedene Fleisch- und Landrassen.
Landschafe sind Rassen, die optimal an die reggon@egebenheiten (Klima und
Futterangebot) angepasst sind. Je nach Traditi@n@&fschéaferei oder Koppelhaltung) sind
sie unterschiedlich gut fir lange Wanderungen getjgl.h. marschfahig. Einige alte
Landrassen sind heutzutage vom Aussterben bedialittye Fleischleistung nicht immer mit
der der Hochleistungsrassen mithalten kann undaihderen Eigenschaften (wie Robustheit)
in intensiven Haltungsformen weniger gefragt siddzu gehdren das z.B. auch das
Rhénschaf und das Coburger Fuchsschaf. Das Leiakalshalte Landrasse wurde durch
Einkreuzung von Texel- und Milchschaf in seinerdteng stark verbessert. Es ist in unserer
Gegend, in Sudniedersachsen, zu Hause. Auch dasdotiaf war lange Zeit bei uns vom
Aussterben bedroht. Es konnte zum Gliick gerettedeve weil einige seiner Verwandten
nach dem zweiten Weltkrieg in Polen Uberdauerehatt

Hier sieht man ein Schwarzkdpfiges Fleischschafeind_eineschaf im Vergleich:

Schwarzkopfiges Fleischschaf Leineschaf ,ursprizhgi Typ“

Foto: www.schafhalter-vb.de/mitschaf.htm
Foto: LPV Goéttingen

Bocke: un: Bocke: Muttern:
Hbhe: 80-90 cm 75-80 cm | Hohe: 80-85 cm 70-75 cm
Gewicht: 100-130 kg 70-90 kg Gaw, 100-115 kg 55 - 70 kg
Ablammergebnis: 120 - 170 % Ablammenrgeb 120-170 %
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3.2.7 Beweidungsformen

Man unterscheidet verschiedene Beweidungsformerddé&tandweidestehen die Schafe
Uber Wochen oder Monate auf einer groRen Flaclkededt eingezaunt ist. Sie werden nur
selten umgetrieben, und der Tierhalter muss weaigfidr den Bau neuer Zaune aufwenden.
Allerdings bekommen die Wiesen so weniger Zeit) gig erholen, viele Pflanzen werden nur
zertreten statt gefressen, und es werden oft umeseiiie Pflanzen geférdert, die die Schafe
nicht gern fressen. Die Standweide ist die Form ath wenigsten Arbeit verursacht und die
daher hauptséachlich in extensiven Hobbyhaltungekommt.

Bei derPortionsweidewird zuséatzlich zum Dauerstandort taglich odér phar Tage ein
kleines Stick neue Weide dazu gegeben. Die Weidkdaidurch grindlicher abgefressen.
Diese Form wird manchmal bei Milchschafen angeweatadie Weiden stets in der Nahe
zum Melkstand sein missen, also ein haufiger Odssed unpraktisch ware, und
andererseits eine gute Futterung wichtig fur guikeiNeistung ist.

Schafe inKoppelhaltungvechseln haufiger den Standort. Koppelhaltung beedebenfalls

fest eingezaunte Weiden, die aber kleiner sinthalsler Standweide und zwischen denen
haufig abgewechselt wird. Nach jeder Beweidung wadhgemaht, um den Unkrautdruck zu
regulieren. Diese Weidewirtschaft bietet den Tietasa beste Futter und die beste Gesundheit
(weniger Wurmprobleme), aber sie ist recht arbeftsandig.

Alle diese Formen sind mehr oder weniger wirtsditafiorientiert und lassen sich nur
bedingt auf Naturschutzflachen anwenden.

Die schutzbediirftigen Magerstandorte verlangen Weeldeformen, die der traditionellen
Beweidung &hnlich sind: Die Schafe sollen tagsééder Flache fressen, aber ihren Dung
nachts auf anderen Flachen lassen. Aul3erdem hadlkm&gerrasen haufig sehr steinigen
Untergrund mit wenig Humusauflage (Erde). Dadustidas Aufstellen von Zaunen oft sehr
schwer.

Hier bekommt diHUtehaltungneue Bedeutung. Da der Schéfer hier viele Stutitgich

seine Schafe hiiten muss, ist sie sehr arbeitsadigeddur nachts werden die Schafe in den
Stall gebracht oder auf benachbarten Flachen eieggy, d.h. mit einem beweglichen Zaun
relativ eng eingezaunt. Werden die Schafe tagsiilfegtwas grof3ztigigeren Weidestticken
eingezaunt, die haufig gewechselt werden kbnnenesat man dies Koppeln. Haufig wird,
um die Arbeitsbelastung in Grenzen zu halten, Kimmbination aus Koppelhaltung (wo
immer das madglich ist) und Hiatehaltung gewabhit.

Die Wanderschaferdst vor allem in Suddeutschland Tradition. In Wéanderschéaferdiat

der Schafer meist gar keinen Stall oder ist zunghden ganzen Sommer tber mit den
Schafen drauf3en. Er legt dabei weite Strecken kutiine immer wieder gutes Futter fir seine
Herde zu finden: Oft mussen die Tiere bis zu 12akmTag laufen! Jetzt kann man verstehen,
warum die Landrassen in diesen Gegenden vor alésurgl und marschfahig sein mussten!

3.3 Der Hiutehund

Der Hutehund ist fur den Wanderschéafer ein unvhtbarer Helfer. Ohne seine Hunde
konnte der Schafer niemals seine Herde ohne Zasanmmenhalten und Uber weitere
Strecken fuhren. Fir eine Herde von 250 bis 35(fechbraucht ein Schéfer in der Regel
drei Hunde, die teilweise im Wechsel eingesetztderr Es gibt verschiedene Rassen, die
sich als Hutehunde eignen. Der Deutsche Schéferigindie bei uns bekannteste Rasse.
Weitere sind z.B. der Altdeutsche Hitehund, dergBehe oder der Ungarische Hitehund
oder der englische Border Collie.

3.3.1 Aufgaben

Ein guter Hitehund muss absolut verlasslich aufBéieehle des Herrn horen. Dazu darf er
unter keinen Umstanden wildern. Wenn die Herdeemén neuen Weideplatz gebracht wird,
geht meist der Schéfer voraus, da er so etwas iwigesttier fir die Schafe ist. Der Hund
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folgt der Herde und treibt die Nachzigler an. Scldiese Aufgabe erfordert eine hohe
Selbststandigkeit von dem Hund, der naturgemafragimkt hat, bei seinem Herrn zu sein.

Ein guter Hund muss bei Bedarf auch in einer Rwsiverharren, bis er einen erneuten
Befehl erhalt. Es kann sein, dass er allein weraws oder in einem sehr weiten Bogen um
die Herde herum geschickt wird, um dann von dostreaue Anweisungen zu erhalten. Selbst
wie schnell sich der Hund bewegen soll oder dadt g1m sein Herr.

Es kann auch erforderlich sein, dass der Hund wdhtdes ganzen Marsches neben der Herde
her, vor und zurick laufen muss, um zu verhindetass einzelne Tiere auf saftige
Nachbarweiden oder auf eine StralRe laufen. Da & daufig in einer Ackerfurche laufen
muss, heil3t z. B. hier der Befehl ,Furche!”. Besensdfortgeschrittene Aufgaben fur den
Hund sind das Teilen einer Herde oder das Absoneiezelner Schafe, da die Schafe immer
das Bestreben haben, zusammen zu bleiben. Zu tienesigen Aufgaben gehdrt auch das
Anhalten, Schwenken oder Umkehren einer ganzene-erd

Alle diese vielen verschiedenen Befehle werden edéwvals Horzeichen gegeben (Rufe oder
Pfeifen), manchmal aber auch missen sie aus gief@ernungen zwischen Herr und Hund
verstanden werden. Dann nutzt der Schéafer ,Sictiteai‘ wie Zeigen mit dem Arm oder
dem Stab.

3.3.2 Beil3en erlaubt!

Ein Hutehund muss sich Respekt bei den Schaferchaffen konnen. Die Schafe sollen
erschrecken und reagieren, aber auf keinen Hadtleaft verletzt werden. Dennoch lasst sich
dieser Respekt nicht immer ganz schmerzfrei eregicWenn rechts und links vom Weg
saftiges Grin oder Ruben wachsen, versuchen diafé&chit allen Tricks, auszubrechen,
sobald der Hund nur kurz wegsieht. Und bei mehréarerdert Schafen kann der Hund nicht
Uberall gleichzeitig sein! Daher darf und muss Hiitehund kurz zubei3en bzw. kneifen,
wenn es gilt, die Herde zusammen zu halten. Haisicht in erster Linie ein Schmusetier,
sondern ein Arbeiter!

Die Schafer unterscheiden bei den Hutehunden zews@chenkelbei3ern, Rippenbeil3ern
und Nackenbei3ern. Wohin der Hund ,beil3t*, ist descld vererbt. Wenn der Hund in den
Schenkel des Hinterbeines ,beil3t*, kann das being&iéten von Vorteil sein, da die Schafe
hiervon in der Regel keine Verletzungen davon tnage

Andererseits kann ein Rippenbeil3er, der seitlicdienRippen der Schafe fasst, die Schafe
unter Umsténden nicht so sicher im Griff haben, nven gilt, an einer belebten Stral3e fur
»Zucht und Ordnung“ zu sorgen. Beides hat also Vamd Nachteile und ist
Geschmackssache des Schéfers.

Die NackenbeilRer sind dagegen nicht so beliebt: f&lscher Biss ins Genick kdnnte das
Schaf toten!

3.3.3 Ausbildung

Meist Ubernimmt der Schéafer die Ausbildung seinenéte selbst. Es dauert etwa drei bis vier
Jahre, bis der Hund alles gelernt hat, was er kdnmeiss. Begonnen wird mit dem
BeifuRgehen — zuerst mit, spater ohne Leine; sgatgr das ,Voraus" laufen. Es kann die
Ausbildung sehr erleichtern, wenn ein jingerer Harth bei einem alteren abgucken kann,
was bei bestimmten Befehlen zu tun ist. Der jungdumd, der noch am Anfang seiner
Ausbildung steht, wird ,Beihund“ genannt. Beim Hiitder Wege geht er an der Seite des
Schafers. Der altere Hund muss die Furche aufribgran Seite halten. Ihn nennt der Schafer
seinen ,Halbenhund®.
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Wie bei Menschen, so sind auch Hunde nicht gleediabt. Dies hangt zu einem grol3en Teil
von der Vererbung, aber auch teilweise individueNMeranlagungen ab.
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4 Anhang

4.1 Fragensammlung fur die Interviews

Diese Fragensammlung ist als Anregung gedacht wédhder Vorbereitungsstunde in der
Schule, nur falls die Schiler gar nicht mehr wewgssen sollten, welche Fragen sie dem
Schafer am Besuchstag stellen kdnnten, oder anEung!

4.1.1 Fragenkomplex zum Schaf

Wie alt sind die Tiere?

Wann sind die Schafe erwachsen?

Wie alt werden diese Schafe? Wieldlhntensie werden?

Wie viele Kinder kriegt ein Schaf? Sind Bécke d&béloran sieht man, ob es Bdcke sind
oder Muttern?

Warum sind nicht genau so viele Bocke dabei wietbttiere?

Wo sind die Bocke?

Wie vermehrt sich z.B. eine Herde von 10 weibligerén mit einem Bock in 3 oder 4
Jahren? — Rechenaufgabe!!

4.1.1.1Rassen

Warum sind manche Schafe schwarz?
Warum gibt es so viele Schafrassen?

Wie sind die Rassen entstanden?

Wie sind sie spezialisiert?

Welche Rassen sind hier zu sehen?

Warum halten Sie hier gerade diese Rasse?

4.1.1.2Futteraufnahmeverhalten

Was tun die Schafe, wenn sie nicht fressen?

Warum kauen die Schafe so lange auf einem Bissemrite

Welche anderen Tiere kauen auch wieder? Tun dals Rferde, die sind doch auch
Pflanzenfresser?

Was fressen Schafe eigentlich alles? Fressen si&mas? Es gibt ja verschiedene Graser,
fressen die Schafe alle Arten?

Woher wissen sie, ob eine Pflanze giftig ist?

4.1.1.3Sozialverhalten u. a.

Warum sind so wenige Bocke in der Herde?

Warum wackeln die Lammer standig mit dem Schwanz?

Sind die Schafe auch im Winter drauf3en?

Mussen Schafe nicht im Winter in den Stall?

Wo bekommen sie ihre Lammer?

Wie oft muss man Schafe scheren?

Ist das nicht toll, wenn man immer so viel Wollath®ie kann man doch sicher teuer
verkaufen?
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Wie ist denn das in der Natur, wenn keiner die $chahert, dann schwitzen die doch?
Kann man Schafe eigentlich auch melken?

Was macht man aus der Milch?

Warum melkt man nicht alle Schafe?

4.1.2 Fragenkomplex zum Schéfer

Was macht ein Schéfer den ganzen Tag?

Ist das nicht langweilig, immer nur den SchafembEressen zuzugucken?
Haben Sie auch einen Hirtenstab und einen Hut?

Wie geht das mit dem Scheren?

Warum sind Sie Schéfer geworden?

Ist es nicht manchmal sehr einsam?

Was macht der Schéfer, wenn es regnet?

Wo schlafen Sie? Haben Sie hier eine Hutte (Wagen)?

Verdienen Sie viel Geld mit so viel Wolle? Die d@stch teuer?

4.1.3 Fragenkomplex zum Hund

Wie alt ist dieser Hund? Welche Rasse ist das?

Woher weild der Hund, was er tun soll?

Wie bringt man einem Hund so etwas bei?

In welchem Alter fangt man bei einem Hund mit deisBildung an?
Kann mein Hund zu Hause das auch lernen?

Wenn ich jetzt einen Deutschen Schéferhund haben kaan jeden Schéferhund so
ausbilden?

Warum gibt es so viele verschiedene Hiutehunde-Rasse
Konnten Schaferhunde wirklich friiher gegen Wolfenk&en?
Beil3en die Hunde die Schafe nicht?

Wann und wie dirfen sie das sogar?

4.1.4 Fragenkomplex zum Thema Landschaft

Welche seltenen Pflanzen wachsen hier?

Warum? Wie sind hier die Bedingungen?

Warum ist es fur diese Pflanzen gut, wenn sie wblailgrstoffe oder Wasser haben?
Wie sah es hier wohl vor 50 Jahren aus?

Wie kdnnte es in weiteren 50 Jahren aussehen?

4.2 Alle Laufzettel fur den Tag auf der Weide

Auf den nachsten Seiten finden Sie Beispiele fliucRvorlagen fur einen ,Tag auf der
Weide"; hier gemischtes Programm fur eine 3./4.u8dhsse.
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4.3 Literaturempfehlungen

Fur Schuler und fur den Unterricht, z.B. fur didbs¢stéandige Erarbeitung von Referaten zu

verschiedenen Spezialthemen:

www.kindernetz.de/oli/tierlexikon

www.eduhi.at/dl/schaf.ppt

www.eduhi.at/dl/Das Schaf.doc

www.eduhi.at/dl/wertvolles vom Schaf.doc

www.lesa21.de/lernen/s/schafe/index.html

Basiswissen fur Kinder der 3.- 4. Klassen
in grol3en Buchstaben und einfachen
Texten, mit Bildern verschiedener
Rassen.

fertiger PowerPoint Vortrag fir 3.-4.
Klassen, von der ,education highway
Osterreich®

fur 3.-4. Klasse, kurz und biindig,
Schwerpunkt liegt eher bei der
Lebensweise der Schafe. Texte sind
gegliedert in Aussehen der Schafe,
Schaffamilie, Fortpflanzung, Erndhrung
etc., aber weniger Uber Rassen.

Anregungen zur Weiterverarbeitung von
Wolle.

.Lernwerkstatt Sachunterricht*:
Geschichten und viele Bastelideen fir die
Schule, vor allem zu Wollverarbeitung
(Farben, Filzen, Spinnen...). Aul3erdem
dort weitere Literaturempfehlungen.

www.zuercher-tierschutz.ch/de/tierhaltung/verhdkehaf.html fir Schiler ab 5. Klasse, da

www.du.nw.schule.de/gsm/Schafl.PDF

www.du.nw.schule.de/gsm/SchafS 2.PDF

anspruchsvoller in der Wortwahl.
Fundierte, aber nicht zu umfangreiche
Informationen zum Verstandnis des
Tierverhaltens.

~-Kommunikations-Server Duisburg":
-vyom Schaf zum Pullover auf dem
Ingenhammshof*. Enthalt auch
allgemeine Informationen tber das Schaf.
ab 5. Klasse.

Thema: ,Wolle und ihre Verarbeitung*
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Internetseiten fur Lehrer:

* http://www.lehrer-portal.info/news—--—+index.sttwpic+0+start+2795.htm

« http://ofm.ch/Milchschaf/milchschaf.htm

* http://www.ima-agrar.de/index_medien.htm

« http://schaeferei-weckbach.de/dw_glossar_ge.html

http://orgprints.org/12971/01/200_Schaf Ziege im FO6kolandbau_komplett Version 3
kleineDatei.pdf

(Letztgenannte Datei ist sehr ausfiihrlich)

Ubersicht Biicher fiir Schiiler:
Verlag an der Ruhr: ,, Vom Schaf zur Wolle*,
Verlag an der Ruhr: ,Die Bauernhof-Werkstatt*
~wWunderwerk Wolle — Webstube in Wichte und Teppielarei Habbishaw" aus der
Schriftenreihe ,Lernen und Erleben®, Autorin: Mag¢gtaa Heilmann, 2002, Hrsg.
Schullandheim Licherode.
CMA: Plakate zu den Themen Gras, Silage, Heu

Far Erwachsene:
»Die wichtigsten Graser des Dauergrinlandes” (Rldiea CMA / AID)
,Die wichtigsten Leguminosen des Dauergriinlande¢dkat der CMA / AID)
,Die wichtigsten Krauter des Dauergriinlandes” (Rtader CMA / AID)
,unsere Graser“, Verlag Kosmos

,Bildung fur nachhaltige Entwicklung“ — Angeboterf8chulen im Raum Géttingen,
eine Ubersicht fur Lehrer

»Atlas der Nutztierrassen“ von H.H. Sambraus

.vergessene Haushaltstechniken“ von John Seymour

»Altes, vergessenes Handwerk" von John Seymour

»Einsatz von Schafen in der Umwelterziehung®, voaiiNschutz-Zentrum Hessen
Projekt GmbH, Materialien der Umweltbildungsbondeft 5.

»Das kreative Sachbuch - Schaf“, ALS - Verlag

AID: ,Graser und Krauter Sammeln und Bestimmen*Ainszubildende in den
Berufen Landwirt, Pferdewirt und Tierwirt.

Verschiedene Bicher Ubers Filzen (Anleitungen fivdehsene).

CMA: Plakate zu den Themen Gras, Silage, Heu
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4.5 Kontakt

Landschaftspflegeverband Gottingen Landkreis Gottigen e.V.
Reinhauser LandstralRe 4

37083 Gottingen

Tel. 0551-5313703

Fax 0551-5313707

e-mail: Ipv@Ipv-goettingen.de

www.lpv-goettingen.de

Koordinierungsstelle Umweltbildung und globales Lenen (KUGL)
Kirchberg 10

37130 Gleichen

Tel.: 05592/ 906216

e-mail: KoordinationUmweltbildung@web.de
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